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Kompetenzziele 
Studierende  
• kennen die wesentlichen Linux Strukturen (Kernel, Library, Init-System) 
• haben ein Verständnis für die Aufteilung zwischen Kernelaufgaben und Useraufgaben 
• kennen die Systemintegration des Treibers (Proc-, Sys und Device-Filesystem) 
• Kennen die wesentlichen Zugriffsverfahren auf einen DeviceTreiber 
• Kennen den Aufbau eines Device Treibers 
 
Lerninhalte 
Auf Basis des Lego Mindstorm EV3 Systems (Angstorm Linux) lernen die Studierende  

- den Zugriff auf ein embedded Linux System 
- die Erstellung eigener Programme (POSIX Standard) 
- das Debuggen auf embedded Systemen unter Linux 
- das Erstellen eines eigenen Treibers zur Ansteuerung spezieller Hardware 
- das Erstellen einer eigenen Shared Library zum komfortablen Zugriff auf den Treiber 
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